
ДЕПАРТАМЕНТ ОБРАЗОВАНИЯ ГОРОДА СЕВАСТОПОЛЯ
ГОСУДАРСТВЕННОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЪНОЕ УЧРЕШДЕНИЕ

ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ПРОФЕССИОНАЛЪНОГО ОБРАЗОВАНИЯ
ГОРОДА СЕВАСТОПОЛЯ

(сЕвАстопольскиЙ цЕнтр рАзвития оБрАзовАниrI>

прикАз

Цз4 /эl9
г. Севастополь

О проведении регионЕtльного этапа
Международной Sсrаtсh-Олимпиады
по креативному программированию
в 201 8-2019 учебном году

xn/3

с целью выявления и рuввития у Об1^lающ ихся творческихспособностей' интереса к программированию, подготовки к r{астию вмеждународной sсrаtсh-олимпиаде по креативному про|раммированию
приказываю:

1, Провести региональный этап Международной sсrаtсh-олимпиады
по креативному программированию для обучающихся 1-11 классовобщеобразовательных учреждений города Севастополя (далее
региональный этап).

2. Утвердить:
2,1, Порядок проведения регионЕUIьного этапа (приложение Jrгч 1).2.2. Состав оргкомитета регион€tльного этапа (приложение ЛЪ 2).2,з, Состав жюри регионЕLльного этапа (приложение М 3).
з, Назначить ответственным за проведение регион€Lльного этапамеждународной sсrаtсh-олимпиады по креативному программированию

методиста гБоУ дпо <<Севастопольский центр рzrзвития образованиrI))Гладких И.Ю.
4. Ответственному проведение,rE,EtltlLrМy за rrроведение регионЕLльного этапа:
4,1, lовести до сведения руководителей и педагогических работниковобщеобР€IзователЬных организаций города СевастоПоля Порядок проведения

регионаJrьного этапа Международной sсrаtсh-олимпиады
программированию.

по креативному

4.2.обеспечить проведение электронной регистрации и прием работучастников регион€LIIьного этапа в срок до 20 марта 2010 года.
4,3, обеспечить методическое консультирование педагогических

работников, обуrающиеся которых являются rIастниками регионщIьногоэтапа.



4.4. Организовать очное представление работ участниковрегионального этапа Международной sсrаtсh-оп"r.r"чд", по креативномупро|раммированию 27 марта 20 19 года.
4,5, Организовать работу жюри по оценке олимпиадных работ.5, Контроль за исполнением приказа возложить на заместителядиректора Государственного бюджетного образоват.п""о.о учреждениядополнительного профессион€Lльного образования города Севастополя<Севастопольский центр развития образова"r"u Михайлову И.В.

Щиректор С.Л. !анильченко



Приложение ЛЬ 1

к прик€lзу ГБОУ Д-tО CLPO
отм

Порядок
_проведения регИональнОго этапа олимпиады Меrцдународной
sсrаtсh-Oлимпиады по креативному программированию:

I. Общие положения
1. Настоятlий Порядок проведениrI регион€lльного этапамеждународной scratch олимпиады (далее Порядок) .rо креативномугIрограмМированиЮ определяет сроки и организационно-технологическую

модель проведения регионЕLпьного этапа Международной scratch опrr.r"uд",по креативному программированию (далее - олимпиады).
2. олимпиада проводится с целью выявления И р€ввития уобучающихся творческих способностей, навыков системного, логическогомышления' интереса к программированию, подготовки к участию вмеждунар одной s сrаtсh-олимпиаде по креативному программированию
3, Организатором олимпиады является Государсr".rr"о. бюджетноеобразовательное }п{реждение дополнительного профессион€lJIьного

образования города Севастополя <<севастопольский центр р€ввитияобразования>.
4, Соорганизатором олимпиады является общество с о|раниченнойответственностью <научно-производственное предприятие ''новыеобразовательные технологии") на основании соглашения о сотрудничестве

J\b 4 от 02.10.2017 г. с гБоУ шО <<Севастопольский центр р€ввитияобразования).
5. Рабочим языком проведения олимпиады является русский язык.
6. олимпиада по креативному программированию проводится в дватура: заочный и очный.
7. В олимпиаде принимают участие индивидуально или в составетворческих команд обучающиеся общеобр.вовательных организаций городасевастополя.
8. Олимпиада проводится среди

по номинациям:

- основнаЯ школа (5-9 классы, номинации <<Знайки>,
<Безграничные возможности>>) 

;

<Игры>,

- старшая школа (10_11 классы, номинации (SТRЕАМ-проект)),
<ПрофоРиентациОнныЙ проект)), <БезграНичные возможности>>).

9. Если участник из младшей возрастной группы .о.о" выполнятьзадание для старшей возрастной группы, то он может подать работу в группус более сложными заданиями, но при этом оценивать его буду, наравне

обучающихся 1-11 классов



с участниками по данной номинации. Участникам из более старших классов
подавать заявку в номинацию для учеников младших классов нельзя.

II. Организация проведения олимпиады по креативному
программированию

2.1. Щля участия в заочном туре олимпиады необходимо ознакомиться с
данным Положением и выбрать одну номинацию для участия.

2.2. ВьlrlолнитЬ олимпиадное задание в paмKa)t выбранной номинациина сайте https://scratch.mit.edu/ индивидучLльно или в составе команды
(с использованием студий, ремиксов и рюкзаков).

2,З. fo 20 марmа 2019 zoda зарегистрироваться на сайте гБоу шокСевастопольский центр развития образования> http://www.sev-centr.rul
вр€lзделе Организационно-Методическая работа, Ко"*ур*, 

" 
олимпиады,

региональньтй этап Международной sсrаtсh-оrr"rr"чд, по креативному
программированию. Участникам |_7 классов при регистрации могут
помогать взрослые.

2.4. Каждый участник может подать только одну заявку в одну
из номинаций.

2.5. Участники, набравшие наибольшее количество баллов в заочном
туре в каждой возрастной категории, представляют свои работы на очный
этап олимпиады, который состоится 27 марmа 2019 zоdа на базе гБоу
кГимназия J\b 1 им. А.С. Пушкина>.

III. Номинации олимпиады
3. 1. Номинация,,Мирrr.
к участию в номинации принимаются индивиду€шьные и коллективные

работы учащихся 1-2 классов. Работа представляет собой анимированную
историю, выполненную в среде программированиrI Scratch.

олимпиадное задание: участник выбирает из окружающего мира
объект наблюдения' исследов ания, придумывает занимательный сюжет и
расскЕLзывает анимированную историю (моя семья, мои игрушки (игры), мой
питомец' моя м€шая родина, моЯ школа, мой сад, мой доМ, мои друзья, мои
любимые ск€lзки и Т.Д., наши мамы (папы, дедушки, бабушки, учителя,
Друзья), наши и|рушки (игры), питомцы, наша м€шая родина, школа, наш сад,
ДоМ, наши Друзья, наши любимые скЕвки и т.д.). Количество
задействованных спрайтов, количество скриптов, музыкшIьное
сопровождение, тема и €шгоритм - на выбор участника.

3.2. Номинация <<В гостях у писателя и поэта>).
к участию в номинации принимаются индивиду€шьные и коллективные

работы учащихся 34 классов. Работа представляет собой озвученную
анимированную историю, выполненную в среде программирования scratch.

олимпиадное задание: )п{астники выбирают любимое произведение
trисателей или поэтоВ (стихотворение, рассказ, bu"r" и др.) и перескЕвывают
сюжеТ (декламИруют) на фоне анимации (озвученный анимационный ролик



или субтитры для детей с овз) на выбор участника. Приветствуетсявыполнение фрагментов программы рЕвными спрайтами.
3.З. Номинация <Знайки>>.
К участию в номинации принимаются индивидуЕLльные и коллективные

работы учащихся 5_.6 кJIассов. Работа представляет собой компьютернуюигру_викторину, выполненную В среде программирования scratch.олимпиадное задание: участник 
""rб-"рua, 

одну из предметных илимежпредметных областей <Математика)), uИarор""u, пРЪботоrехника),<Технология)), <Астрономия)) и т.Д.; участник придумывает обучающийсюжет (предс,а"ление предметной области, персонажей, выполняющих рольведущих викторины и т.д); придумывает рЕвные типы вопросов: открытые, свыбором одного или нескольких вариантов ответа; программирует игру-викторину, которая должна быть построена в виде занимательного, веселогоди€lJIога программы и пользователя. ,Щолжен вестись подсчетправильных/неправильных ответов.
3.4. Номинация <<Игры>>.

к уrастию в номинации принимаются индивиду€lльные и коллективные
работы учащихся 7-.8 классов. Работа представляет собой компьютернуюигру, выполненную в среде программирования scratch.

олимпиадное задание. И.ра доп*"u представлять собой законченный,'родукт, понятный новичку. Игра должна иметь минимум три части: начало,игровоЙ период, завершеНие игры. Игра может быть линейной, нелинейной,новой или созданной по мотивам известных компьютерных игр.
3.5. Номинация (SТRЕАМ-проект>>.
к участию в номинации принимаются индивиду€шьные и коллективные

работы учащихся 9-1 l классов. Работа представляет собой выполненныйвсреде программирования scratch электронный образовательный ресурс(далее - ЭОР).
олимпИадное задание. SтRЕАМ-проект в рамках данной олимпиады- это эор, созданный на стыке Науки (S.i.nc.), Технологии (Technolog),Робототехники (Robotic), Инженерии (Engineering), Искусства (Art) иМатематики (Mathematics). Участники олимпиады разрабатri"uо.. на выбор:интерактивная (имитационная с обратной связью) модель реаJIьного

rl\JJlDJUt'a r еJrЯ;обучающий квест и т,д. В содерж ании Эора участники должны ре€tлизоватьинтеграцию минимум четырех из шести н€вванных предметных областейSTREAM.
3. 6. НомИнация <Профориентационный проект>.
к участию в номинации принимаются индивиду€шьные работы. Работапредставляет собой выполненныйr,учлчr*DJlлчl v\-,\Jlrl4 Быlr'Jlненныи В среДе ПроГраММироВания Scratch ЭоР.Олимпиадное задание. Профори.пrчц"Ьпный проект в рамках даннойолимпиады - это Эор, созданный на тему одной й, .rробь ссий 2l векав условиях р€ввития чифровой экономики. Участники олимпиады

1Т:"""ТТ::Т: :i т:Uлт: :::rактивная (имитационная с обратной связью)Модель реального производственного процесса; тренажер с диагностикой



навыка
ЭоРа

пользователя; обучающий квест; обучающая играит.д.Всодержании
участники должны наглядно показыватьдддIдl\tд лчJI.д\лDI rlcrr JIхлtlU rr(JКаЗЫВаТЬ СУТЬ

профессии/специалъности/набора компетенций. Любой созданный продукт
должен носить образовательный характер, обl^rать пользователя тем или
иным знаниям (о профессии) и умениям.

3.7. Номинация <Безграничные возможности>).к r{астию В номинации принимаются командные проекты
школьников, выполненные совместно и при непосредственном участиисверстника(-ов) с особыми образователъными поiребностями (ооп),
например, детей с Овз; детей, столкнувшихся с трудностями при обучении;
детей, живущих в неблагоприятных условиях.

Для участия в номинации помимо проекта необходимо
приложить/загрузить сканированную копию письма-подтверждения
о включении в команду ребенка или детей с ООП (в свободной форме)заподписью руководителя образовательного у{реждения (либо педаiога-
наставнИка), С указанием числа детей с ООП, принимавших участие в работенад проектом, их роли в работе над проектом и к какой группе ооп они
относятся.

олимпиадное задание. Участники при поддержке педагога-
наставника формируют команду с r{астием ребенка или детей с одной
из категориЙ ооП и создаюТ проект в среде программирования Scratch.
Участники олимпиады р€lзрабатывают на вьбор:

о онимированную историю (мультфильм), расск€вывающую
об особенных образовательных потребностях участника их команды с ооп и
позитивно раскрывающий тему принятия и адаптации в жизни и обществе
данной категории детей с ООП;

a эоР способствующиЙ обучению либо адаптации категории детейооп, являющихся частью команды. Например,v vvll, ЛД'JrЛI\'ЩП^v' 1aulbru ИХ КOМаНДЫ. ПаПРИМеР, тренажер, помогающийв развитии какого-либо навыка, обуrающую игру. Созданный продукт
должен носить образовательный характер, обучать пользователя тем или
иным знаниям, либо умениям и помогать той или иной категории детей
преодолевать конкретные трудности, с которыми стЕlлкиваются дети с ооП
(например, образовательная игра дJUI спuбоu"дящих детей, в которой
озвучиваются игровые задания, а всеми действиями можно управлятьголосом).

IV. Критерии оценивания работ

4 .Т . Индивиду€Lпьные работы оцениваются по следующим критериям :

соответствие конкурсной работы заявленной номинации - 0-20

оригинЕtЛьностЬ идеИ и содержание проекта _ 0_50 баллов;
творческий подход - 0-50 баллов;
сложность проекта - 0-50 баллов;

О-поц



качествО исполнеНия: понЯтностЬ интерфеЙса, дизайн, удобствоструктуры и навигации - 0-80 баллов;
качество €Lлгоритма - 0-100.

для |1 классоВ оценивается умеНие испоЛьзоватЬ группы (движение,
внешность, звук и др.) и понимание работы со спрайтами;

для З4 классоВ оценивается умеНие испоЛьзоватЬ группы (движение,
внешность, звук и др.), понимание работы со спрайтами, параJIлельное и
последовательное исполнение программы, передача управления между
спрайтами, ветвления программы;

для 5_6 классов оценивается использование интерактивных
возможностей scratch, умение работать с переменными и списками;

для 7-1 1 классов оценивается умение использовать все возможности
scratch, Важно н€tличие реакции на действия пользователя; понятньтй
интерфеЙс; отсутСтвие ошибоК в ЕLлгориТме игры, ЭОРа;

Отсутствие ошибок в программе _ 0-50 ба-гrлов;
за индивидуальную работу можно набрать максимум 400 баллов.
4.2. Коллективные работы оцениваются по тем же критериям, что

индивидУшIьные, И дополниТельные баллы начисляются по критериям,
характеризующим взаимодействие участников:

умение пользоваться инструментами совместной деятельности
(ремикс, рюкзак, студия) - 0-100 баллов;

умение планировать совместную работу _ 0_50 балла;

50 балла;
умение р€вделять работу на части для всех членов команды - 0-

За коллективн}Ю работУ можнО набратЬ максимУм б00 баллов (400 +
200).

v. Подведение результатов олимпиады и награждение

5,1, Победители (команда или участник, набравшие максимЕUIьное
количество баллов) и призеры (команды или участники, занявшие вторую итретью позиции в рейтинге уrастников) определяются в следующих
возрастных группах:1-2 классы (7-8 лет),з4 классы (9_10 лет),5-б классы
(11_12 лет), 7-8 классы (13-14 лет), 9-11 кJIассы (15-17 лет).

5.2. Победители и призеры олимпиады награждаются дипломами
организатора олимпиады и получают рекомендацию для участия в заочной
международной sсrаtсh-олимпиаде по креативному программированию
2019 года.

5.З. При совпадении баллов, победителями и призерами могут быть
несколько участников (команд), но не более 3.

5.4. Наставники участников, занявших
каждой возрастной категории, награждаются
организатора олимпиады.

первую строчку в рейтинге в
благодарственными письмами



Приложение }Гg 2
к приказу ГБОУ ДПО CIPO
отм

Состав оргкомитета

з8
ГБОУ <Средняя

Н.В. Челноково>

регионального этапа олимпиады Международной sсrаtсh-олимпиады
по креативному программированию в 201ь2019 учебном году

1. Михайлова и.в., заместитель директора Государственногобюджетного образовательного учреждениrI дополнительного
профессион€Lпьного образования города Севастополя <Севастопольский
центр развития образования>.

2. Гладких и.ю., методист Госуларственного бюджетного
образовательного учреждения дополнительного профессионаJIьного
образования ГороДа Севастополя <<Севастопопьскrлй ттрIr.гl-r na?DT,TTId
образования)).

города Севастополя <<Севастопольский ш."rр рЕlзвития

3. Миронова А.в., методист по работе с одаренными детьмигосуларственного бюджетного образовательного учреждениядополнительного профессион€шьного образования города Севастополя
ксевастопольский центр развития образова"""u.

4. Михнев с.с., научно-технический директор ооо шш <<Новые
образовательные технологии)), основатель проекта <программируем, играя)
(по согласованию).

5, Виниченко
общеобразовательная
(по согласованию).

С.А., учитель
школа J\b

информатики
имени



Приложение Jф 3
к прикчву ГБОУ ШО СЦРО
oT-Js-

Состав жюри
регионального этапа олимпиады Международной sсrаtсh-олимпиады

по креативному программированию в 2018_2019 учебном году

1. Михнев с.с., научно-технический директор ооо нпП <<Новые
образовательные технологии), основатель проекта <программируем, играя)
(по согласованию).

2. ЛипкО и.ю., педагог дополнительного образования гБоу до(rЦОТ "МАН") (по согласованию).
3. Пелипас в.о., директор ооО кСоларЛаб> (по согласованию).
4. Сергиенко в.А., инженер-программист, группа компаний

кСевСтаро (по согласованию).
5. Колесникова л.с. старший методист ооо нпП <Новые

образовательные технологии> (по согласованию).
6. КортнеВ м.в. НаставнИк технологического творчества и проектной

работы, ооО нпП <<Новые образовательные технологии>> (по согласованию).
7. Власюк о.с. Наставник технологического творчества и проектной

работы, ооо нпп <<Новые образовательные технологии> (по согласованию).


